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Plyta giowna

Plyta Glowna - w urzadzeniach elektronicznych to najwazniejsza ptyta drukowana urzadzenia, szkielet komputera, na ktorej
zamontowano najwazniejsze elementy urzgdzenia, umozliwiajgca komunikacje wszystkim pozostatym komponentom i
modutom.

Budowa plyty gtownej:
Gniazda procesorow
Chipset - Ukfad ten organizuje przeptyw informacji pomiedzy poszczegdlnymi podzespotami jednostki centralnej.

Mostek poéinocny (ang. Northbridge) - element wspotczesnych chipsetdw, realizujgcy potgczenia pomiedzy
procesorem, pamiecig operacyjng, magistralg AGP lub PCI Express i mostkiem potudniowym. Mostek potudniowy
(ang. southbridge) - element wspdtczesnych chipsetdw, realizujgcy potgczenie procesora do wolniejszej czesci
wyposazenia mikrokomputera: napedéw dyskow twardych (ztgcza IDE/ATA/SATA/ATAPI), magistral ISA, PCI, SMB,
sterownika przerwan, sterownika DMA, nieulotnej pamieci BIOS, modutu zegara czasu rzeczywistego.

BIOS ( z ang. Basic Input Output System)- Jest to ukfad zawierajacy szereg zestawdw instrukcji i procedur
przechowywanych w pamieci ROM na plycie gtéwnej, ktérego zadaniem jest:

Magistrale:

Magistrala procesora FSB - jest wystepujacg w wielu architekturach komputeréw PC magistralg tgczacg CPU z
kontrolerem pamieci.

Magistrala pamieci RAM - Jej zadanie to przesytanie danych pomiedzy pamiecia RAM a procesorem. Magistrala pamieci
jest potgczona z mostkiem pdtnocnym chipsetu ptyty gtdwne;.

ISA - to standard magistrali oraz tgcza dla komputeréw osobistych wprowadzony w roku 1984, jako rozszerzenie
architektury IBM PC/XT do postaci szesnastobitowej. Stuzy do przylaczania kart rozszerzen do ptyty gtdwne;j.

PCI - magistrala komunikacyjna stuzgca do przytaczania urzadzen np. karta dzwiekowa, sieciowa a nawet graficzna do
ptyty gtéwnej w komputerach klasy PC.

PCI-Express - Nastepczyni PCI i AGP. Pierwszy raz sie pojawita w roku 2001. Magistrala PCI- Express jest magistralg
szeregowq. Dane w tym typie magistrali s przysytane w trybie petnego dupleksu (przesytanie w dwie strony z maksymalng
predkoscig) dwuparowymi przewodami.



Plyta gtowna

Uktad przerwan - sygnat powodujgcy zmiane przeptywu sterowania, niezaleznie od
aktualnie wykonywanego programu.

DMA - technika, w ktdérej inne uktady (np. kontroler dysku twardego, karta dzwiekowa, itd.)
mogq korzysta¢ z pamieci operacyjnej RAM lub (czasami) portéw we-wy pomijajac przy tym
procesor gtéwny - CPU.

Porty szeregowe - port komputerowy, przez ktéry dane sg przekazywane w formie
jednego cigqgu bitow. Port ten jest zwykle zaopatrzony w specjalny ukfad o nazwie UART,
ktéry ttumaczy ciggi bitdw na bajty i na odwrot.

Porty rownolegte - to port w technice komputerowej, w ktorym dane sg przesytane
jednoczesnie kilkoma przewodami, z ktérych kazdy przenosi jeden bit informacji.

Port PS/2- Stuzy do podtgczania myszki (port koloru zielonego) oraz klawiatury (port
koloru fioletowego).

Port LPT (port rownolegty)- stuzy do podtaczania drukarki lub skanera

Port USB - to opracowany przez firmy Microsoft, Intel, Compaq, IBM, DEC rodzaj portu
komunikacyjnego komputerow, zastepujgcego stare porty szeregowe i porty réwnolegte.
Port USB jest uniwersalny, pozwala na podtaczanie do komputera wielu urzadzen, na
przykfad: kamery wideo, aparatu fotograficznego, skanera lub drukarki, Pendrive, Bluetooth,
modemy zewnetrzne (np. Modem Neostrady Fast 800). Urzadzenia sq automatycznie
wykrywane i rozpoznawane przez system, co umozliwia ich podfgczanie i odtgczanie bez
koniecznosci wytgczania czy ponownego uruchamiania komputera.

Kontroler IDE (z ang. Integrated Drive Electronics) - Kontroler IDE jest gniazdem na ptycie
gtdwnej do podtaczania dyskéw twardych typu ATA, napeddw optycznych.

Kontroler FDD (z ang Floopy Drive Disck ) - Kontroler FDD jest gniazdem na ptycie gtéwnej
do podfaczania stacji dyskietek.

Gniazdo zasilania ptyty gtownej
Bateria



Procesor

W sktad Procesora wchodza:
mikroprocesor - jego rola to przetwarzanie informacji i sterowanie pracg reszty uktadéw,

zegar systemowy - jego rola to wytwarzanie przebiegdw czasowych niezbednych do pracy
mikroprocesora,

sterownik magistral- jego rola to posredniczenie w sterowaniu magistralami,
wytwarzajac na podstawie informacji z mikroprocesora sygnaty sterujgce pracq pamieci i
uktadéw wejscia/wyjscia,

koprocesor arytmetyczny - jego rola to obliczenia zmiennoprzecinkowe.
Budowa Procesora

Procesor jest zbudowany z jednostki wykonawczej, ktora przetwarza informacje wykonujac
wszelkie operacje arytmetyczne i logiczne oraz jednostki sterujacej (z j. ang.Control Unit),
ktéra okresla rodzaj wykonywanych operacii.



Procesor

Procesory sie identyfikuje za pomocg szybkosci dziatania, typu magistrali, tryb
pracy.
Czestotliwos¢ pracy procesora jest mierzona w MHz | GHz (Hz-Hertz).

Pamiec podreczna procesora - Pamiec cache przyspiesza dostep do relatywnie
wolnej pamieci RAM. Charakteryzuje sie bardzo krétkim czasem dostepu. Jest
uzywana do przechowywania danych, ktére bedgq w niedtugim czasie przetwarzane.
Na wspotczesnych procesorach sg 2 lub 3 poziomy pamieci podrecznej cache: L1
(zintegrowana z procesorem), a takze L2 i L3 (umieszczone w jednym chipie razem
z procesorem, lub na ptycie gtdwnej).

pamiec podreczna I poziomu - L1 - zlokalizowana we wnetrzu procesora
pamie¢ podreczna pierwszego poziomu. Przyspiesza dostep do blokdw pamieci
wyzszego poziomu, ktory stanowi zaleznie od konstrukcji pamiec¢ operacyjng
lub pamie¢ podreczng drugiego poziomu (L2). Z uwagi na ograniczenia
rozmiardw i mocy procesora zawsze jest najmniejsza. Umieszczona jest
najblizej gtdbwnego jadra procesora i umozliwia najszybszg komunikacje
procesora.

pamiec podreczna II poziomu - L2 (pamiec podreczna drugiego poziomu) -
pamie¢, ktora stuzy do buforowania pamieci RAM. Charakteryzuje sie tym, ze
trzymane sg w niej najbardziej potrzebne w okreslonej chwili informacje, ktére
sg potrzebne w okreslonej chwili. W procesorach czterordzeniowego Intela
Core 2 Extreme wystepujgq dwie pamieci cache L2 (posiada jej 8 MB) po jednej
dla kazdych dwdch rdzeni.



Pamie¢ RAM

RAM
Pamiec¢ operacyjna (ang. Random Access
Memory) — inaczej pamie¢ o dostepie
swobodnym. Przechowuje program i dane
do tego programu tylko podczas zasilania
komputera. Po  wytgczeniu  zasilania
komputera informacja znika.




Pamie¢ ROM

ROM

Pamiec¢ tylko do odczytu (ang. Read-
Only Memory) to typ nieulotnej
pamieci w komputerze. Dane do niegj
sg wprowadzane przy wytwarzaniu
kosci pamieci. Pamie¢ ROM jest
powszechnie uzywana w komputerach
osobistych do przechowywania
najbardziej podstawowych danych i
programow, miedzy innymi programu
tadujacego system operacyjny, ktory
jest wykonywany zaraz po wigczeniu
zasilania do komputera.




Karty rozszerzen
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Karta grafiki

Karta, ktéra odpowiada w komputerze za obraz
wysSwietlany przez monitor. Karty graficzne rdznig
sie szybkosScig pracy, wielkoscig pamieci RAM,
wysSwietlang  rozdzielczoscig obrazu, liczba
dostepnych  kolordw oraz  czestotliwoscig

odswiezania obrazu
pamie¢ RAM 1 l

gniazdo do
monitora

gniazdo do
panela LCD

Obraz wyswietlany na monitorze sktada
sie z poziomych linii, a kazda linia - z
punktéw zwanych pikselami. To co
wida¢ na  ekranie jest  wiec
rownomierng siatkq pikseli - tak
matych, ze zlewajg sie w pozornie
ciggte linie i ksztatty. Parametr zwany
rozdzielczoscia obrazu okresla, ile
jest poziomych i pionowych linii
tworzacych obraz (im wiecej linii i
punktéw, tym wyrazniejszy obraz).
Rozdzielczo$¢ podaje sie zwykle jako
iloczyn liczby linii, np. 1024x768
oznacza obraz skitadajacy sie z 1024

[ nionowych linii i 768 poziomych, co w
ssumie (na ich przecieciach) daje 786
"'31‘_:- 32 pikseli tworzacych obraz.

amorocesor karty grafiki (pod wentylatorem)




Karta dzwiekowa

Karta pozwalajgca na odgrywanie oraz nagrywanie na komputerze dzwieku w formie plikéw
dzwiekowych. Karty dzwiekowe umozliwiajg takze podtgczenie do nich komputerowych
gtosnikow, wzmacniacza, mikrofonu. Praktycznie wszystkie karty wyposazone s3 w game
port, do ktorego mozna takze podtgczy¢ urzadzenia MIDI. Nowej generacji karty wyposazone
sg W zfgcze Fire-wire.

gniazda do
podtaczenia
gtosnikow,
mikrofonu,
wzmacniacza

v

gniazdo
fire-wire

rty dZzwiekowej)




Karta fax-modem

Karta, ktora przetwarza cyfrowe dane na posta¢ analogowq po to, aby
mozna je bylo przesta¢ do innego modemu z uzyciem standardowej linii
telefonicznej. Modem jest takze w stanie zmienia¢ fale analogowe z
powrotem na postac cyfrowg i przekazywac je do komputera. Modemy rdznig
sie miedzy sobg gtdwnie szybkoscig transmisji - najszybsze z nich pracujg z
predkoscig 56 kbps (kilobitdw na sekunde).

gniazda I T

telefoniczne - ,in”,
yout”

wyj$cie na
mikrofon i
stuchawki

procesor

ztacze PCI




Karta sieciowa

Karta umozliwiajgca przytgczenie komputera do sieci komputerowej. Jest wyposazona
W co najmniej jedno gniazdo stuzgce do podtgczenia. Karty sieciowe rozrdznia sie

gtdwnie ze wzgledu na szybkos¢ pracy - 10 lub 100 Mbps (Megabitdw na sekunde)

ztacze RJ 45 >

procesor

ztacze PCI




Karta telewizyjna

Karta dzieki ktorej na ekranie monitora mozna oglada¢ program telewizyjny.
Niektore karty tego typu umozliwiajg takze podigczenie odtwarzacza wideo lub

kamery. Coraz czesciej karty telewizyjne sg wyposazane w telegazete i tuner
radiowy.

ztgcza antenowe TV i FM

l tuner TV FM

wejscia TV

wejscie i wyjscie audio

zlacze PCI




Naped stacji dyskietek

Komputerowe urzadzenie elektromechaniczne, ktore moze
odczytywac i zapisywac dane na dyskietkach magnetycznych i
dyskietkach  magnetooptycznych. Przez naped dyskietek
rozumiemy zwykle naped dyskietek 3,5”. Inne rodzaje napedow to:

naped dyskietek 5,25” (obecnie juz nieprodukowany)!




Naped dyskéw twardych 2

Element komputera stuzacy do trwatego przechowywania danych - zostajg one na
nim zachowane takze po wytaczeniu komputera. We wnetrzu dysku twardego znajduja
sie talerze (w wiekszosci dyskdw od dwoch do oSmiu), pokryte materiatem
magnetycznym, nad ktdérymi umieszczone sg gtowice odczytujgce i zapisujgce dane.
Talerze wirujg z predkoscig tysiecy obrotow na minute, dzieki czemu czas dostepu do
informacji jest krotki, a szybkos¢ transferu danych wysoki.




Napedy dyskow optycznych

Naped CD-ROM umozliwia komputerowi
odczytywanie ptyt CD, CD-R, CD-RW, CD-DA.
Predko$¢ odczytu danych z CD-ROM-u okresla
sie jako wielokrotno$¢ predkosci pierwszego
napedu tego typu (oznaczanej jako x1) - 150
kB/s. Tak wiec naped CD-ROM x50 powinien
odczytywaé dane z maksymalng szybkoscig
transferu 7,5 MB/s. Czas dostepu do informacji w
typowych napedach CD-ROM wynosi okoto 90-
120 ms, czyli jest okoto 10 razy dtuzszy niz dla
dyskow twardych.

Naped CD-RW to urzadzenie umozliwiajgce
nagrywanie wilasnych krgzkédw CD na ptytach
jednorazowego zapisu CD-R lub wielokrotnego
zapisu CD-RW. Za pomocg nagrywarki CD-RW
mozemy np. przygotowac kopie zawartosci dysku
twardego. Innym  wykorzystaniem  tego
urzadzenia jest nagranie wilasnego kompaktu
audio, ktorego bedziemy mogli stucha¢ za
pomocg naszego odtwarzacza kompaktowego z
domowej wiezy stereo.

8TDK

Naped DVD-ROM to urzadzenie umozliwiajgce odczytywanie
ptyt DVD, a takze zwyktych ptyt CD. Zasada dziatania napedu
jest taka sama jak napedu CD-ROM, rdznica polega na
wykorzystaniu innego typu lasera. Dla napedu DVD-ROM
przyjeto podstawowg predkoS¢ odczytu (x1) na poziomie 1,3
MB/s.



Obudowa

Obudowa to skrzynia, wewnatrz ktorej zamontowany jest zasilacz oraz
podzespoty komputera. Obudowy rdéznig sie od siebie rozmiarami i
ksztattem (obudowy typu desktop i tower), a w pecetach takze
architekrurg (obecnie istniejg dwa - AT, ATX).

ATX

Standard konstrukcji obuddéw i ptyt gtdéwnych komputeréw wprowadzony
na rynek przez firme Intel w 1995 roku. Obudowa ATX przeznaczona
jest do montazu ptyt gtdwnych typu ATX, ktdre majg na state
wbudowane wyprowadzenia portéw (m.in. port USB). Zmieniona zostata
takze konstrukcja zasilacza, ktérego wiatrak chtodzi teraz procesor
znajdujacy sie na ptycie gtdwnej. Jezeli dysponuje sie odpowiednig piyta
gtéwng oraz oprogramowaniem, mozliwe jest usypianie komputera.
Obudzi¢ go moze ruch myszy (naci$niecie klawisza), a takze urzadzenie
podtaczone do komputera, takie jak modem czy dysk twardy.

AT
Starszy typ konstrukcji obudowy i ptyty gtdwnej komputera, poprzednik
ATX. Obudowy AT s3g przystosowane do ptyt gtdwnych, ktére krélowaty
na rynku przez okoto 20 lat. W AT wszystkie wyprowadzenia portéw sg
taczone kabelkami z wyprowadzeniami na $ledziach z tytu obudowy.
Powoduje to platanine kabli i klopoty montazowe.




Monitor

Urzadzenie komputerowe, ktore wyswietla obrazy przekazywane za
posrednictwem kabla z komputera, docierajgce don z karty graficznej.
Typowa przekatna ekranu monitora to obecnie 15 cali (38 centymetrow), a

juz wchodzi standard 17 cali.




Klawiatura

Osadzony w plastikowej obudowie zestaw klawiszy
przypominajgcy nieco wygladem klasyczng maszyne do
pisania. Klawiatura peceta wyposazona jest takze
standardowo w trzy diody obrazujgce stan dziatania
trzech klawiszy specjalnych: Caps Lock, Num Lock i
Scroll Lock. Klawiature podigcza sie do komputera za
pomocg kabla (sg réwniez klawiatury bezprzewodowe,
ktére komunikujg sie z jednostkg centralng komputera
dzieki podczerwieni) i wtyczki DIN lub PS/2.

klawiatura ergonomiczna

klawiatura standardowa

klawiatura multimedialna
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Drukarki

Drukarka laserowa

Drukarka, ktéra do tworzenia  wydruku uzywa
ukierunkowanej wigzki Swiatta (promienia lasera). Wigzka
ta, padajgc na fotoelektryczny beben drukarki, natadowuje
lub roztadowuje jego fragmenty. Nastepnie beben obraca
sie w sgsiedztwie pojemnika z tonerem tak, by ten przywart
do niego w miejscach natadowanych elektrycznie. W
koncowej fazie drukowania toner z bebna jest
wprasowywany w wysokiej temperaturze w kartke papieru.
Ten sposdb drukowania powoduje, ze drukarki laserowe
wydzielajg substancje trujgce, takie jak benzen, styren czy
ozon. Zalety tych urzadzen to wysoka jako$¢ wydruku
(rozdzielczo$¢ drukarek laserowych siega nawet 2400 dpi),
szybkoS¢ pracy (do kilkunastu stron na minute), wierne
kolorowe wydruki (lepsze niz w wypadku drukarek
atramentowych), a takze nizszy koszt wydruku jednej
strony. Wydruki sg opisywane w jednym z dwdch jezykéw,
zrozumiatych dla drukarek laserowych - PCL lub PostScript.




Skanery

Urzadzenie optyczno-mechaniczne, ktdre moze przeksztatci¢ zdjecie, obraz
badZ tekst w forme zrozumiatg dla komputera. Dziata na podobnej zasadzie jak
kserokopiarki. W wyniku jego dziatania nie powstaje jednak papierowa kopia, ale
komputerowy plik, ktédry mozna dalej obrabia¢ w komputerze. Zazwyczaj do
skanera producent dofgcza takze specjalne oprogramowanie do rozpoznawania
pisma. Skanery mozemy podzieli¢ na skanery ptaskie oraz profesjonalne skanery
bebnowe.




Niewielkie urzadzenie podtgczane do komputera, ktére uzytkownik przesuwa po ptaskiej powierzchni w celu

Myszy

uzyskania ruchu kursora na ekranie monitora. Mysz sktada sie z plastikowej obudowy kryjacej w sobie
wystajgcg przez otwdr w jej podstawie kulke. Informacje o przesuwie kulki dostarczane sg do komputera -
aktywny program na ich podstawie przesuwa w tym samym czasie kursor zgodnie z ruchem urzgdzenia. Myszy
pecetéw (w odroznieniu od myszy komputerow Macintosh) zazwyczaj s wyposazone w dwa przyciski. Lewy

przycisk uzywany jest znacznie czesSciej i odpowiada za typowe zadania, np. uruchomienie programu czy

otworzenie folderu.
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Wyrdzniamy przy tym dwa wywotujgce rozne dziatania sposoby

nacisniecia takiego przycisku - zwykte i tzw. podwojne klikniecie,
polegajgce na szybkim dwukrotnym przycisnieciu. Prawego
przycisku myszy uzywa sie rzadziej i jego zadaniem jest zazwyczaj
otwieranie menu kontekstowych. W najnowszych modelach myszy
znajdziemy pomiedzy przyciskami ruchome kotko stuzgce do
sprawnego przewijania zawartosci wielostronicowych dokumentow
(na przyktad stron WWW). Mysz stata sie powszechnie uzywanym
narzedziem pracy uzykownikow komputerow, kiedy to standardem
staly sie zaopatrzone w GUI komputery firmy Apple. Mysz swojg
nazwe zawdziecza ksztattowi oraz "ogonowi", ktorym potgczona jest
z komputerem (cho¢ istniejg rowniez myszy bezprzewodowe).

ereen AMDD /i
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Plotery

Urzadzenie komputerowe, ktére drukuje (a whasciwie rysuje) uzywajac pisakow.
Dzieki temu linie stworzone za pomocg plotera sg ciggte (nawet najlepsza drukarka
moze tylko symulowac efekt ciggtosci, umieszczajgc bardzo wiele pikseli blisko
siebie). Ploter dysponuje zwykle zestawem pisakdw o réznej grubosci (czasem takze
i roznych kolorach). Urzadzenia te sg stosowane gtdéwnie przez biura projektowe,
architektéw i inzynierow do tworzenia wydrukdw projektdw technicznych, czesto z
programéw CAD. Angielski rzeczownik plotter pochodzi od czasownika to plot -
kresli¢, a wiec oznacza urzadzenie kreslace.




